5 zasad wprowadzania tekstu do edytora

1. Klawisza ENTER uywaj TYLKO na zakdczenie akapitu, nie naciskaj go natomiast
na kacu linijki tekstu. Jéli wyraz wykracza poza prawy margines, to edytansa
przenosi go do naginej linii. Chac rozpocz¢ pisanie nowej linii w tym samym
akapicie, naénij kombinacg SHIFT + ENTER.

2. Przed znakiem interpunkcyjnym: krapkprzecinkiem,srednikiem, dwukropkiem,
wykrzyknikiem i znakiem zapytania nie wstawiaj Spaamieszczaj 4 natomiast
zawsze po znaku interpunkcyjnym.

3. Nie stawiaj spacji po nawiasach otwia@jch ani przed nawiasami zamy@ymi.
4. Nie wstawiaj spacji midzy znakami cudzystowu a tekstengtym w cudzystow.

5. Na kacu wiersza nie zostawiaj spojnikow. W tym celu pd@jsiku wstaw spagjnie
rozdzielajca (tzw. tward), uzywajac kombinacji SHIFT + CTRL + SPACJA. Tym
sposobem uniknieszA@ozdzielania napiséw nieragiznych (np. 2 zt, 3 km, 100 m).

Zadanie

Podczas przepisywania podziel tekst na akapityoZszczegolp uwag: na prawidtiowe
rozmieszczenie nawiasow i znakdéw cudzystowu oréz, i@y napisy nieroztzne nie byty
podzielone na 2 wiersze. Zastosugtakasgpujgce formatowanie:

— marginesy — 1,5cm,

— wciecie 1-go wiersza — 1,25cm,

— 1-szy akapit wyjustuj, 2-gi akapit wyrownaj do pegaw

Prawdziva ozdola zawoddéw lekkoatletycznych as pojedynki
biegaczy. Sprinterzycigaja sie ha najkrotszych dystansach: 100 m i
200 m (podczas zawoddéw na hali na 60 m i 200 mnajazybszych
ludzi na $wiecie uznaje si biegaczy na ,setk; najlepsi z nich
uzyskup czasy poriej 10 s.

Sredniodystansowcy natomiast stagtujnajczsciej na  trzech
dystansach: 400 m, 800 m i 1500 m (rzadziej odbywgj biegi na
1000 m czy 2000 m). Bieg na 400 m qgkae s tez mianem
~przedtuzonego sprintu”.

Dlugodystansowcy, jak sama nazwa wskazuje,antkj pokonania
diugie dystanse. Biegapa 3 km, 3 km z przeszkodami, 5 km i 10 km.
Jednak najwiksze odlegtéci przebywag marataczycy, ktérzy musg
przebiec 42 km 195 m. Zawody manzkie odbywaj si¢ najczsciej

na ulicach miast.



